SNT - 2nde — Exercice Scratch

Voici un script saisi par Alice dans un logiciel d’algorithmique
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Quand F est cliqué
e
demander (Choisissez un nombre 7 ) et attendre

-

e
- ' s e
envoyer a tous (le nombre a été saisi )
e
Ny R . !
mettre (Nombre ) a [ { réponse ) )

i

e

mettre (Résultat 1)a (2 * (Nombre) + 3)
I
mettre (Résultat 1) a (Résultat 1) * (Résultat 1)
N

dire (regroupe) (le résultat 1 est ( Résultat 1)) pendant (2) secondes

i

quand je recois le nombre a été saisi ©

mettre (Résultat 2)a (Nombre ) * (Nombre )

mettre (Résultat 2) & (Résultat 2) * 4J
o
mettre (Résultat 2) a (Résultat 2) + 12 *(Nombre )

mettre (Résultat 2) & (Résultat 2) + 9 ‘

.
ey

attendre (3 ) secondes

dire (regroupe) (le résultat 2 est ( Résultat 2)

e

» 1. Alice a choisi 3 comme nombre, calculer les valeurs de Résultat 1 et de Résultat 2 ?
Justifier en faisant apparaitre les calculs réalisés.
» 2. Généralisation
a. En appelant x le nombre choisi dans I'algorithme, donner une expression litté-
rale traduisant la premiere partie de I'algorithme correspondant a Résultat 1.
b. En appelant x le nombre choisi dans I'algorithme, donner une expression litté-
rale traduisant la deuxieme partie de I'algorithme correspondant a Résultat 2.
c. Trouver le ou les nombres choisis par Alice qui correspondent au résultat affi-
ché ci-dessous.

z_ I/_"\
(Resultat 2(9)
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